	Názov predmetu
	Cvičenia z informatiky

	Vzdelávacia oblasť
	Matematika a práca s informáciami


I. Charakteristika predmetu 
Cvičenia z informatiky – ako voliteľný  predmet vo štvrtom ročníku sa vyučuje 2 hodiny týždenne.  V predmete si žiak rozvinie a doplní základné poznatky z oblasti informatiky, informačného procesu a spracovania informácií. Keďže význam informatiky je v súčasnej dobe nepopierateľný a predpokladá sa jej ďalší rozvoj, je počítačová gramotnosť jednou zo základných zručností potrebných pre uplatnenie absolventa v praxi alebo pri štúdiu na vysokej škole. Je vhodný pre  všetkých študentov, pretože obsahovo sú cvičenia orientované na získanie a prehĺbenie si základnej počítačovej gramotnosti.

Predmet  nadväzuje na informatiku z predchádzajúcich ročníkov. Študenti by mali ovládať základný pojmový aparát  informatiky, mali by mať primerané zručnosti v oblasti počítačových systémov, vedieť pracovať s textom, tabuľkou, graf. dokumentom, v sieti Internet a mať základné vedomosti z algoritmizácie. 
Vzdelávací obsah informatiky v Štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť tematických okruhov: 

· Informácie okolo nás 

· Komunikácia prostredníctvom IKT 

· Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie 

· Princípy fungovania IKT 

· Informačná spoločnosť 

Voliteľný predmet cvičenia z informatiky vo štvrtom ročníku  podstatne rozširuje vedomosti získané v predchádzajúcich ročníkoch v niektorých tematických okruhoch.  Vzdelávací obsah v školskom vzdelávacom programe je rozdelený do  nasledovných celkov:
1. Informácie okolo nás 

2. Komunikácia prostredníctvom IKT 
3. Databázový systém

4. Návrh a tvorba www stránok
5. Princípy fungovania IKT

II. Rozvíjajúce ciele predmetu

Žiaci po absolvovaní predmetu  získajú  znalosti na úrovni pokročilých používateľov aplikačného software /word, excel, powerpoint/ a tiež v práci s OS Windows, internetom, práci s počítačovou sieťou a základné princípy programovania vo vyššom programovacom jazyku. Osvoja  si základy algoritmického myslenia a systematického prístupu k riešeniu úloh, ktoré môžu uplatniť pri ďalšom štúdiu na vysoké škole i v praxi.
Cieľom vyučovania informatiky na strednej škole je naučiť žiakov základné pojmy, postupy a prostriedky informatiky, budovať informatickú kultúru, t.j. vychovávať k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie by sa malo dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií (IT) vo vyučovaní iných predmetov a v organizovaní a riadení školy. 

Učebná osnova má rámcový charakter a vyučujúci ju rozpracuje v rámci predmetovej komisie podľa materiálnych  podmienok školy, požiadaviek a záujmu žiakov .
Výchovno-vzdelávací proces smeruje k tomu, aby žiaci 

· Dokázali  pracovať v prostredí bežných aplikačných programov (nezávisle od platformy), najmä  Word, Excel, PowerPoint 
· Získali - prehĺbili si svoje zručnosti v oblastiach : ovládanie OS Windows, práca v sieti internet, základy tvorby www stránok, algoritmizácia a základy programovania 

· Prehlbovali a doplnili ciele a úlohy z vyučovania informatiky v predchádzajúcich ročníkov 
· Získali praktické zručnosti v tvorbe projektových úloh z rôznych oblasti s uplatňovaním medzipredmetových vzťahov 
· Dokázali samostatne robiť výber a študovať odbornú literatúru 

· si rozvíjali svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v skupine pri riešení problému, zostaviť plán práce, špecifikovať podproblémy, distribuovať ich v skupine, vysvetliť problém ďalšiemu žiakovi, riešiť podproblémy, zhromaždiť výsledky, zostaviť ich do celkového riešenia, verejne so skupinou o ňom referovať) 

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém, získať informácie z primeraných zdrojov, hľadať riešenie a príčinné súvislosti, sformulovať písomne a ústne názor, diskutovať o ňom, robiť závery); 

· si rozvíjali svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie

· sa naučili rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií (aby chápali, ţe informácie, údaje a programy sú produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky. 

III. Predmetové kompetencie

V predmete cvičenia z informatiky sa využívajú výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré 

smeruje k tomu, aby žiaci:

· dokázali digitalizovať zvukovú a obrazovú informáciu
· vedeli zvoliť vhodné aplikácie na tvorbu a editáciu digitálneho videa

· vedeli  podľa zadaných požiadaviek, kritérií upravovať a vytvárať zložité textové a tabuľkové dokumenty 
· dokázali analyzovať a navrhnúť riešenia pri spracovaní ekonomický, finančných a štatistických úloh

· dokázali pri spracovaní textov a tabuliek používať efektívne nástroje pre editáciu /makrá, overovanie a ochrana údajov, práca s rozsiahlou tabuľkou a textom/ 

· chápali všeobecný princíp fungovania počítačových sietí, pracovať v sieti LAN

· dokázali vytvoriť a pracovať s databázami

· poznali princíp siete Internet
· poznali základné princípy návrhu a tvorby internetových stránok

· poznať význam a princíp archivácie údajov v závislosti od ich typu
IV. Obsah vzdelávania
 Ročník: štvrtý  v štvorročnej forme štúdia

 Hodinová dotácia: 2  hodiny týždenne
	TC
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	1

/28 h/
2

/4 h/

     3

  /16 h/


	· kódy, kódovanie, digitalizácia zvuku a obrazu
· možnosti získania digitálneho videa

· úprava zvuku a videa

· tvorba vlastných video súborov
· spracovanie grafickej informácie /vektorová a rastrová grafika/

· práca s textom, spracovanie tabuľky
· práca s rozsiahlym textom

· hromadná korešpondencia

· automatická oprava textu

· vkladanie špeciálnych prvkov /obsah, register, krížové odkazy, revízia, ochrana dokumentu/

· makrá

· tabuľkový kalkulátor, spracovanie tabuliek

· formátovanie, triedenie, filter
· tvorba grafov, kontingenčných tabuliek

· podmienené formátovanie
· overovanie údajov

· finančné a štatistické výpočty
· ochrana dokumentu

· makrá

· počítačové siete

· stavba siete LAN /technické prostriedky, protokoly, sieťové služby/ 
· sieťová bezpečnosť

· vytváranie databáz

· databázové relácie

· návrh tlačových zostáv

· použitie filtrov v databáze


	· poznať princíp dogitalizácie zvukovej a obrazovej informácie
· vedieť vytvoriť vlastné video 

· upravovať podľa zadaných kritérií video záznamy

· vedieť upraviť podľa kritérií obraz. dokumenty

· vedieť upraviť podľa zadaných kritérií rozsiahle text. dokumenty

· pri tvorbe dokumentov používať špecifické prvky /obsah, register, poznámky pod čiarov, automatické opravy a pod./

· vedieť vytvoriť, použiť a editovať makrá 

· vedieť vytvoriť a spracovať tabuľku podľa zadaných kritérií

· vedieť použiť nástroje tabuľkového kalkulátora pre prácu z rozsiahlou tabuľkou

· vedieť použiť vhodné funkcie k výpočtu zložitejších ekonomických a štatistických výpočtov 

· vedieť nastaviť ochranu dokumentu 

· vedieť vytvárať, použiť a editovať makrá v prostredí tabuľkového kalkulátora

· poznať základné prvky poč. sietí

· pracovať v LAN sietí a poznať služby a výhody, riziká počítačových sietí

· vedieť  navrhnúť a vytvoriť štruktúru databázy

· vedieť zvoliť správne a vhodné údajové typy záznamov
· vedieť  pracovať s dotazom a formulárom



	TC
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	4

/14 h/

5

/4 h/
	· zásady tvorby www stránok
· základné prvky jazyka HTML a štruktúra www stránky

· tvorba www stránok v prostredí FrontPage
· archivácia údajov /možnosti, zásady/

· tvorba CD,DVD /multimediálne CD/ 
	· vedieť vytvoriť relácie medzi položkami databázy
· vytvoriť a vytlačiť tlačovú zostavu

· prevádzať úpravu údajov v databáze
· poznať princíp fungovania služby www na internete

· vedieť základné príkazy jazyka HTML, rozumieť zdrojovému zápisu stránky v jazyku HTML
· vedieť vytvoriť jednoduché stránky v prostredí FrontPage a prevádzať zmeny v zdrojovom kóde stránky

· chápať význam archivácie a vedieť zvoliť vhodný typ archivácie údajov
· vedieť vytvoriť /napáliť/ CD, DVD


 V.
Metódy a formy práce 

· slovné – vysvetľovanie, prednáška, práca s textom, rozhovor

· názorno-demonštračné – prezentácia a pozorovanie, práca s obrazom

· zručnostno-praktické – napodobňovanie, experimentovanie, vytváranie zručností 

· diskusné 

· riešenie problémov

· skupinové a kooperatívne vyučovanie

· tvorba vlastných projektov 

· vyučovanie podporované počítačom

VI.
Učebné zdroje
· Informatika pre stredné školy, Ivan Kalaš a kolektív, SPN 2001

· Správa a stavba sítě, Jakub Zemánek, Computer Media, 2004

· Internet pre stredné školy, Roman Baranovič, Computer Press, 2003

· Tvorba www stránek, Martin Domes, Computer Press, 2008
VII.
Hodnotenie predmetu

Kritériá hodnotenia budú zisťovať, úroveň osvojenia výkonového štandardu žiakom. Zisťovanie úrovne osvojených kompetencií v zmysle výkonových štandardov bude prevádzané :

· obhajobou záverečných prác

· praktickou prácou pri PC 

· písomnou formou / 4 testy –v každom polroku 2 /  
· každý test je potrebné oznámiť týždeň dopredu

· opravený test dôsledne analyzovať, žiak musí vedieť kritériá hodnotenia a opravený test musí vidieť

· žiak absolvoval test v prípade dosiahnutia úspešnosti 30 % z celkového počtu bodov

Hodnotenie sa prevádza v zmysle platného klasifikačného poriadku  absolvoval, neabsolvoval.
