	Názov predmetu
	Informatika

	Vzdelávacia oblasť
	Matematika a práca s informáciami


I. Charakteristika predmetu

Informatika – ako voliteľný  predmet vo štvrtom ročníku sa vyučuje 4 hodiny týždenne. Má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.

Predmet  nadväzuje na informatiku z predchádzajúcich ročníkov. Študenti by mali ovládať základný pojmový aparát  informatiky, mali by mať primerané zručnosti v oblasti počítačových systémov, vedieť pracovať s textom, tabuľkou, graf. dokumentom, v sieti Internet a mať základné vedomosti z algoritmizácie. Je určený pre maturantov a zameraný na získanie základných zručností z oblasti programovania. Nevyžadujú sa predchádzajúce skúsenosti s programovaním, ale odporúčame absolvovať v  treťom ročníku voliteľný predmet  informatika..
Vzdelávací obsah informatiky v Štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť tematických okruhov: 

· Informácie okolo nás 

· Komunikácia prostredníctvom IKT 

· Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie 

· Princípy fungovania IKT 

· Informačná spoločnosť 

Voliteľný predmet informatika vo štvrtom ročníku  podstatne rozširuje vedomosti získané v predchádzajúcich ročníkoch prevažne v tematických okruhoch:

1) Princípy fungovania IKT 

2)   Postupy, riešenia problémov,  algoritmické myslenie

II. Rozvíjajúce ciele predmetu

Žiaci po absolvovaní predmetu  získajú základné znalosti z programovacích jazykov  Turbo Pascal a C++  a osvoja  si základy algoritmického myslenia a systematického prístupu k riešeniu úloh, ktoré môžu uplatniť pri ďalšom štúdiu na vysoké škole i v praxi.
Cieľom vyučovania informatiky na strednej škole je naučiť žiakov základné pojmy, postupy a prostriedky informatiky, budovať informatickú kultúru, t.j. vychovávať k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie by sa malo dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií (IT) vo vyučovaní iných predmetov a v organizovaní a riadení školy. 

Výchovno-vzdelávací proces smeruje k tomu, aby žiaci :
· si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské zručnosti

· získali praktické zručnosti v tvorbe projektových úloh z rôznych oblasti s uplatňovaním medzipredmetových vzťahov.

·  si rozvíjali svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v skupine pri riešení problému, zostaviť plán práce, špecifikovať podproblémy, distribuovať ich v skupine, vysvetliť problém ďalšiemu žiakovi, riešiť podproblémy, zhromaždiť výsledky, zostaviť ich do celkového riešenia, verejne so skupinou o ňom referovať) 

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém, získať informácie z primeraných zdrojov, hľadať riešenie a príčinné súvislosti, sformulovať písomne a ústne názor, diskutovať o ňom, robiť závery); 

· si rozvíjali svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie

· sa naučili rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií (aby chápali, ţe informácie, údaje a programy sú produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky. 

III. Predmetové kompetencie

  Výchovno-vzdelávací proces smeruje k tomu, aby žiaci:
· chápali princíp činnosti počítača, častí počítača /pamäte, mikroprocesor/
· dokázali riešiť problémy pomocou algoritmov, vedeli  ich zapísať do programovacieho jazyka, hľadať a opravovať chyby
· rozumeli  hotovým programom, určili vlastnosti vstupov, výstupov a vzťahy medzi nimi, vedeli ich testovať a modifikovať

· riešili  úlohy pomocou príkazov s rôznymi obmedzeniami použitia príkazov, premenných, typov a operácií

· v programoch vedeli pracovať s textovým súborom

· dokázali používať a definovať procedúry a funkcie bez parametrov aj s parametrami, správne používať lokálne a globálne premenné

· vedeli rozpoznať a odstrániť syntaktické chyby, opraviť chyby vzniknuté počas behu programu, identifikovať miesta programu, na ktorých môže dôjsť k chybám počas behu programu,
· dodržiavali zásady čitateľného zápisu algoritmu 

V predmete informatika využívame výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré žiakom umožňujú utváranie a rozvíjanie nasledujúcich kľúčových kompetencií: 

Kognitívne kompetencie 

· hľadať, zvoliť si a realizovať optimálne riešenie problému 

· robiť selekciu informácií – určiť ktoré formácie sú dôležité 

· schopnosť nájsť, nedostatky v riešení 

· originalita – schopnosť produkovať nové neobvyklé riešenia, vyznačujúce sa prekvapujúcou vynachádzavosťou 
Učebné kompetencie 

· samostatne plánovať a organizovať si učenie a pracovnú činnosť

· tvorivo spracovávať informácie a praktický ich využívať

· racionálne a samostatne sa učiť – pripravovať sa na vyučovanie – písať seminárne práce, riešiť úlohy, projekty, zadania 

Sociálne kompetencie

· vyjadrovať svoje názory, postoje a skúsenosti,

· pracovať vo dvojiciach alebo v skupinách,

· vzájomne si pomáhať pri riešení úloh teoretického a praktického charakteru,

· prezentovať a zhodnotiť výsledky svojej alebo skupinovej činnosti,

· preberať spoluzodpovednosť za prácu tímu, v prípade aj roly iných členov tímu
Personálne kompetencie 

· vystupovať so sebaistotou a sebadôverou 

· kontrolovať svoje správanie, odolávať stresu, zachovať pokoj, byť spoľahlivý, dodržiavať pravidlá slušnosti, niesť zodpovednosť za svoje správanie a prácu 

· sám sa motivovať, byť podnikavý, usilovný, disciplinovaný

Komunikačné kompetencie

· zrozumiteľne prezentovať nadobudnuté vedomosti, skúsenosti a zručnosti,

· používať odborný jazyk

· spracovávať písomný materiál zrozumiteľným spôsobom 

· prezentovať informácie – vysvetľovať a znázorňovať jasne, stručne, presne, zrozumiteľne 

· komunikovať prostredníctvom informačných a komunikačných technológií 

Kompetencie v oblast IKT

· efektívne využívať informačno-komunikačné technológie pri svojom vzdelávaní, tvorivých aktivitách, projektovom vyučovaní, vyjadrovaní svojich myšlienok a postojov a riešení problémov reálneho života,

· prostredníctvom internetu a IKT získavať a spracovávať informácie v textovej aj grafickej podobe,

· algoritmicky myslieť a využívať tieto schopnosti v reálnom živote

· rozumieť príležitostiam a možným rizikám, ktoré sú spojené s využívaním internetu

IV. Obsah vzdelávania
 Ročník: štvrtý  v štvorročnej forme štúdia

 Hodinová dotácia: 4  hodiny týždenne
	TC
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	  1


	· História počítania, výpočtových pomôcok, počítačov

· Počítanie v dvojkovej sústave, v iných sústavách, logické obvody, základy reálnej aritmetiky

· Základná architektúra počítača

· Realizácia programu v PC


	· Vymenovať jednotlivé časti počítača von Neumannovského typu, nakresliť jeho schému a vysvetliť súčinnosť jeho častí.

· Vysvetliť princíp, ako procesor vykonáva programy v operačnej pamäti.

· Poznať približné kapacity jednotlivých druhov pamätí a obmedzenia ich použitia. 

· Vymenovať a charakterizovať základné prídavné zariadenia.



	TC
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	   2


	· Štruktúra programu v progr. jazyku Pascal

· Príkazy vstupu, výstupu, priradenia, premenné, jednoduché dátové typy, výrazy a ich

· pravdivostná hodnota

· Podmienený príkaz , príkaz  case. 

· Cykly 

· Polia 

· Procedúry a funkcie,  štandardné funkcie a procedúry  

· Typ string + funkcie a procedúry pre prácu s typom string 

· Textové súbory 

· Príkazy pre prácu v grafickom režime

· Vyhľadávanie, triedenie 

· Operácie s maticami, násobenie , úprava na troj. tvar, riešenie sústavy lin. rovníc a pod.

· Numerické metódy, nepresnosť num. metód

· Algoritmy z mat. štatistiky

· Hromadné sprac. údajov – typové súbory

· Základy  objektového programovania

· Štruktúra programu v progr. jazyku C++

· Údajové typy, operátory v C++

· Jednoduché, zložené príkazy

· Deklarácia triedy, objekt


	· Poznať princíp prekladu programu z vyššieho programovacieho jazyka do nižšieho. 

· Rozumieť hotovým programom, určiť vlastnosti vstupov, výstupov a vzťahy medzi nimi, vedieť ich testovať a modifikovať. 

· Rozpoznať a odstrániť syntaktické chyby, opraviť chyby vzniknuté počas behu programu, identifikovať miesta programu, na ktorých môže dôjsť k chybám počas behu programu

· Pracovať s textovým súborom. 

· Používať a definovať procedúry a funkcie bez parametrov aj s parametrami. Správne používať lokálne a globálne premenné. 

· Dodržiavať zásady čitateľného zápisu algoritmu.

· Riešiť problémy pomocou algoritmov, vedieť ich zapísať do programovacieho jazyka, hľadať a opravovať chyby. 

· Rozumieť pojmom trieda, objekt, metóda

· Poznať štruktúru a základné príkazy jazyka C++




 V.
Metódy a formy práce 

· slovné – vysvetľovanie, prednáška, práca s textom, rozhovor

· názorno-demonštračné – prezentácia a pozorovanie, práca s obrazom

· zručnostno-praktické – napodobňovanie, experimentovanie, vytváranie zručností 

· diskusné 

· riešenie problémov

· skupinové a kooperatívne vyučovanie

· tvorba vlastných projektov 

· vyučovanie podporované počítačom

VI.
Učebné zdroje
· Informatika pre stredné školy – Ivan Kalaš a kolektív, SPN 2001

· Algoritmy s Pascalom – Mária Bellušová a kolektív, SPN 2002

· Programovanie v jazyku Pascal – Ľudovít Molnár, 1987

· Učebnice jazyka C – Pavel Herout, 2001

· Objektově orientované programování – Jim Keogh, Mario Giannini, Computers Press 2006

VII.
Hodnotenie predmetu

Kritériá hodnotenia budú zisťovať, úroveň osvojenia výkonového štandardu žiakom. Zisťovanie úrovne osvojených kompetencií v zmysle výkonových štandardov bude prevádzané :

· obhajobou záverečných prác

· praktickou prácou pri PC 

· písomnou formou / 4 testy –v každom polroku 2 /  
· každý test je potrebné oznámiť týždeň dopredu

· opravený test dôsledne analyzovať, žiak musí vedieť kritériá hodnotenia   a opravený test musí vidieť

· žiak absolvoval test v prípade dosiahnutia úspešnosti 30 % z celkového počtu bodov

Hodnotenie sa prevádza v zmysle platného klasifikačného poriadku  známkami 1 – 5. Výsledná známka sa vypočíta ako vážený priemer známok, pričom jednotlivé váhy priradíme nasledovne : 

test – váha 2, 

záverečná práca- váha 3 

iné hodnotenie – váha 1

